" -nannnonunHE Identifiant Mot de passe

FORUMS
. Se souvenir de moi ?

I cuoice reurs | mboncorwarerarce | Roso | . A

Messages du jour FAQ Arcade Calendrier Actions ¥ Liens rapides = Recherche avancée

# Forum % Forum LTF - Abandonware-France # Suggestions pour Abandonware-France et FreeOldies #
Concours de logo abandonware

Si c'est votre premiére visite, lisez bien notre FAQ. Vous devez vous inscrire avant de poster quelquechose... Par contre, la
lecture de tous les forums sont en libre acces.
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Outils de la discussion¥  Affichage«

R 05/02/2003, 11h41 #61
canelle © On pourrait faire la méme chose avec des voiture du type Tron qui
Champion laissent une trainée derriére elles...
I:L_

"

Date d'inscription: May 2001
Localisation: Ivalice
Messages: 987

R 05/02/2003, 11h44 #62

Phil Rudd © Ah ouais j'aime bien cette idée.Au fait, moi aussi c'etait du paint
Wrathchild dgnc c'.est rr_10che !
Sinon j'm bien le truc de canelle, en + bo et en couleurs !

Date d'inscription: January 2003
Localisation: France
Messages: 1489

Cos'T'm a Wrathchild ! @ @’ %

B 05/02/2003, 11h45 #63
canelle © Voila en style Tron, en imaginant bien sur que les espéce de
Champion rectangles soient des voitures, bien sur.

Bon, c'est toujours du paint mais en travaillant en plus classe...

>,
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Date d'inscription:
May 2001

Localisation: 1Ivalice
Messages: 987

B 05/02/2003, 11h55 #64
Phil Rudd © ca aussi c bien ! Mais je me demande si je prefere pong ou ca....ou
Wrathchild sinon un mixte des 2?ca pourrais etre pas mal !!La bagnole qui

course la bouboule .

Date d'inscription: January 2003
Localisation: France
Messages: 1489

Cos'T'm a Wrathchild ! % @’ %

B 05/02/2003, 12h09 #65
RyF© Bon, on va changer les régles histoire de vous motiver un peu plus
Desp.R.Hate Zombie et ne pas vous laisser trop influencer par les autres :

e e ne postez ici que vos LOGOS finalisés... dévelppez vos idées chez

vous =/N__ A=

A o

e

Date d'inscription: April 2001
Localisation: France (67)
Messages: 6920

@+
RyF
Vieux de la Vieille de Lost Treasures Fr =~__ =

Game Designer dans la Rea/ Life ®©

R 05/02/2003, 12h24 #66

Je veux bien, Ryf, mais c'est pas ce qui va m'apprendre a dessiner
une voiture de tron &)(




canelle ©

Chamgion

Date d'inscription: May 2001
Localisation: Ivalice
Messages: 987

||

R 05/02/2003, 12h31 67
Fredo_L© Si mes souvenirs sont bons, il s'agit plutot de motos.
[ meee——a | (enfin bon, ce n'est qu'un détail)

Date d'inscription: April 2001
Messages: 6698

B 05/02/2003, 12h36 #68
canelle © Ben, je sais plus, y'a tellement eu de clone a ce jeu.

Champion Mais poster des projets finis, c'est dur quand on est pas

e infographiste...

Date d'inscription: May 2001
Localisation: Ivalice
Messages: 987

R 05/02/2003, 13h02 #69
RyFo Comme l'a dit Fredo, ca peut étre des descriptions trés précises
Desp.R.Hate Zombie =/~__ A= pas forcemment des images.

e et, puis je disais ¢ca pour ne pas que vous tourniez en rond sur une

SEULE idée en particulier =~__~A=
Postez ce que vous voulez =~__ "=

-

Date d'inscription: April 2001
Localisation: France (67)
Messages: 6920

@+
RyF
Vieux de la Vieille de Lost Treasures Fr =~__ =

Game Designer dans la Rea/ Life ®©




R 05/02/2003, 15h57 #70

Wokie © juste pour info,dans Tron, ce sont bien des motos ( des cycles
comme ils les appellent ... ) je ne peux que vous conseillez le dvd

Le bonheur, c'est par la! - o
w de ce film d'ailleurs ...

& Images attachées

Pour voir les piéces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0
messages.

Date d'inscription: April 2001
Localisation: Paris
Messages: 5918

"Il faut toujours viser la lune, car méme en cas d'échec, on atterrit dans les
étoiles." - Oscar Wilde.

R 05/02/2003, 16h04 #71

canelle © Ben, mes petits rectangles étaient pas loin de ca D)

Chamgion

Oh puis zut, j'suis aquareliste, je fais ce que je peux @

Date d'inscription: May 2001
Localisation: Ivalice
Messages: 987

R 05/02/2003, 16h53 #72

PapaOlive Logo LTFO

Guest
Juste pour signaler que je suis en vie !
Aplus

R 05/02/2003, 17h05 #73

RyF© Salut Papa !
Desp.R.Hate Zombie pour rebondir sur tes idées :
p-R.




Date d'inscription: April 2001
Localisation: France (67)
Messages: 6 920

W 05/02/2003, 19h39

& Images attachées

Pour voir les pieces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0
messages.

@+
RyF
Vieux de la Vieille de Lost Treasures Fr =~__ A=
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Phil Rudd ©
Wrathchild

Date d'inscription: January 2003
Localisation: France
Messages: 1489

La disquette c pas mal !lun peu trop de pixel je pense, mais je
pense aussi que c'est pas la version definitive.

Cos'T'm a Wrathchild ! % @’ %

B 05/02/2003, 21h04 #75
Lepisostéus © Un petit essai:
General (rigolez pas trop hein!)
& Images attachées
Pour voir les pieces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0
messages.
Date d'inscription: February 2002
Localisation: Under the funnel
cloud
Messages: 1785
R 05/02/2003, 21h07 #76

Phil Rudd ©
Wrathchild

Ca ca me plait réellement !!
Mais sans etre indiscret, avec quoi as tu fait ca?




Date d'inscription: January 2003
Localisation: France
Messages: 1489

Cos'T'm a Wrathchild ! % @’ %

B 05/02/2003, 21h08 #77

Lepisostéus © Photoshop uniguement.

General

Date d'inscription: February 2002

Localisation: Under the funnel
cloud

Messages: 1785

R 05/02/2003, 22h02 #78
JohnNy © J'adore le tien lepi!
C'est trés bien pensé!

Crusader

Date d'inscription: June 2001
Localisation: Québec
Messages: 546

B 05/02/2003, 22h32 #79

Selkys © j'aime beaucoup aussi cette derniéere participation!
Wt ? ma préférée pour le moment &




Date d'inscription:
August 2001

Localisation: Nantes
Messages: 7 044

Url sweet url => selkys.fr <= %

R 05/02/2003, 22h44 #80
RyF© ca m'a donné une idée..je vais essayé de vous la concrétiser :
Dese.R.Hate Zombie L, ; .

ca c'est I'idée de depart.. un bloc monolithique en forme de

A/disquette énorme...
voici un croquis de l'idée; a épurer =~__ "=
g

e

& Images attachées

Pour voir les piéces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0

Date d'inscription: April 2001 messages.

Localisation: France (67)

Messages: 6920

@+
RyF
Vieux de la Vieille de Lost Treasures Fr =~__ A=
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Régles de messages

Vous ne pouvez pas créer de Les balises BB sont

nouvelles discussions activées : oui

Vous ne pouvez pas envoyer Les smileys sont
des réponses activés : oui

Vous ne pouvez pas envoyer La balise [IMG] est
des piéces jointes activée : oui

Vous ne pouvez pas modifier Le code HTML peut
VOS messages étre employé : non

Régles du forum

Nous contacter Abandonware Forums Archives Haut de page

Fuseau horaire GMT +2. Il est actuellement 22h47.
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